Bodenpline mit einer Tabellenkalkulation

Von Thomas Konig

Kennt Thr das nicht auch? Es ist morgens frith und heute Abend ist der wichtigste Abend in
der Woche, es ist Rollenspielabend. Ihr seit der Master und leider war aus allen moglichen
Griinden keine Zeit mehr ein Abenteuer auszuarbeiten. Thr habt eine Idee, einen Plot im Kopf,
aber das Dungeon fehlt noch. Zwischen dem jetzt und dem Spieleabend liegt nur noch eine
Mittagspause am Computer im Biiro.

Leider fehlen auf dem Rechner die von zu Hause gewohnten Programme zu Kartenerstellung.
Lediglich eine Tabellenkalkulation ist installiert.

So entstand die Idee fiir die folgende Anleitung zur Erstellung von Bodenplidnen mit diesem
Programmtyp.

Zunidchst wird eine neue Datei gedffnet. Anschlieend werden bei einem Tabellenblatt alle
Zellen markiert. Nun in Format, Zeichen Registerblatt Rahmen die Rahmenfarbe auf schwarz
bzw. grau bei Hausbodenplinen festlegen und alle Zellen mit einem Rahmen belegen.
Anschlieend die Zeilenhohe auf 19 und die Spaltenbreite auf 3 festlegen. Nun miisste das
Blatt so aussehen:

Beispiel 1
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Bei Dungeons werden nun alle Zelle wieder markiert und unter Format, Zeichen, Muster mit
schwarz hinterlegt. Die Fiillfarbe in der Meniileiste sollte nun auf weil} gestellt werden. Nun
geht das erstellen eines Dungeons los. Mit Hilfe der Maus werden nun die Zellen auswibhlt,
die einen Raum darstellen wollen und weil3 eingeférbt. Innerhalb kiirzester Zeit entsteht nun
ein Dungeon. Nun fehlt nur noch die Beschriftung und schon kann es los gehen.

Tempel des Separantes auf McMartindale
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1. Wachraum g Waffenkammer

2. Waffenkammer 9. EKampfibungszimmer

3. Aufenthaltsraum 1D.Ternpe|

4.Schlafraum fiir acht Personen 11.Wachraum

5.Mensa 12.Gefangnis

6.Kiiche 13.Arbeitszimmer und Labor
T Vorratskammer 14 Zimmer des Hohepriesters

Beispiel 2
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Sehr schon ist es, wenn man anschlieBend mit einem Grafikprogramm das schwarz gegen eine
Textur austauscht.

Tempel des Separantes auf McMartindale
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1. Wachraum 8 Waffenkammer

2. Waffenkammer 9 Kampfiibungszimmer

3. Aufenthaltsraum 10. Tempel

4,Schlafraum fiir acht Personen 11.Wachraum

5.Mensa 12.Gefangnis

6.Kiiche 13. Arbeitszimmer und Labor

T Vorratskammer

14 Zimmer des Hohepriesters

Beispiel 3

Bei Hiuser kann man nun mit Hilfe der Rahmenfunktion in der Meniileiste arbeiten. Aus dem
Menii wird ganz rechts unten der breite schwarze Rand ausgesucht. Nun werden die Zellen
markiert, die einen Raum darstellen konnen und umrahmt. Nach und nach entstehen nun
Génge und Ridume.

Etwas anspruchsvoller ist schon die Gestaltung der Tiiren. Dafiir wird mit der
Zeichenfunktion am unteren Fensterrand ein Rechteck gezeichnet. Nun wird das Rechteck mit
der rechten Maus angeklickt und iiber Autoform formatieren kommt man in ein weiteres
Menii. Dort kann man zunichst unter Ausfiillen Farbe die Fiilleffekt auswihlen. Unter
Struktur werden bereits einige Texturen angeboten. Es besteht auch die Moglichkeit eigene
Texturen auszuwdhlen.
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Nun wird in dem Menii Autoform die Grof3e festgelegt auf 0,21cm und 0,45cm bzw.

umgekehrt. Auf O.K. und fertig ist eine Tiir. Nun kann man sie frei verschieben und einbauen.
Auf diese Weise lassen sich auch andere Mobel und Einrichtungsgegenstinde, wie Tisch,

Betten etc. herstellen. Dabei lohnt es sich mit der Gruppierungsfunktion zu arbeiten.

Dampton House

16 17 18 19 20 71 22 73
- =
- 7} —
===
fEETLIER]
i
. 25 24
14 13
—— -
2 ] 15 g 9 g 10
—
EEEE
g 26
T e i L i
4 5 5 7 8

1. Saftpresse

2 Krduterraum /Labor

3. Spinnerei

4 Zimmer der Bediensten
5 Untetkunft der Knechte
G Unterkunft der Magde
T Worratszimmer

8 Kiche

9 Eingangshalle

10 Kaminzimmer

11 Schlafzimmer

12 Kinderzimmer

13 Bad

14 Arbeitszimmer

15 Efizimmer

16 Zimmer des Hauptknecht

17 Unterkunft des Butlers mit Familie
18 Wetlczeuglager

19 Schusterei

20 Schneidere

21 Bickerei

22 Waschhaus

23 FKuhstall

24 Schrweinestall

25 Schimiede

26 Krautergarten mit Apfelbiumen

Beispiel 4
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Zum Abschluf3 noch ein Beispiel fiir das Erstellen von kleinen Stadtplidnen. Bei den Rahmen
kann man auch diagonale Rahmen in eine Zelle einfiigen. So konnen die Héauser auch mit
Dichern versehen werden.

Der McBonaw Eisenschmelzofen

Holzlager

Schmelzofen

- S

Verwaltungsgebiude

Beispiel 5

Ich hoffe, dass ich einige Anregungen geben konnte und wiirde mich freuen, wenn der ein
oder andere hier im Forum mal seine Erfahrungen damit schildern wiirde.
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